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Visita guidata al Museo

Il Museo Ettore Guatelli: il bosco delle cose. Un Museo fuori dall’ordinario.
Fuori dagli schemi. Fuori dal tempo. Antico, arcaico, modernissimo. Di ieri,
di oggi, di domani. Uno spazio della memoria che racconta di noi, di cio
che siamo stati, del nostro guotidiano, anche quello piu intimo, ma vivo e
pulsante, capace di offrire spunti per cio che potremmo essere, domani.
60.000 oggetti di uso quotidiano che tutti insieme, in modo corale,
affrescano, rivestono le pareti dei locali, un tempo d’'uso agricolo, senza
soluzione di continuita. Si possono ammirare uno ad uno, comprenderne
'uso, la manifattura, la provenienza, immaginare le vicende di donne e
uomini che di quegli oggetti si sono serviti.

@ Durata: 1 ora
@ Costo: 5 € a persona (ingresso e visita guidata inclusi)

Target: scuole di ogni ordine e grado



Educazione al patrimonio
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Educazione al Patrimonio

Mi vesto... di Museo

Visita al Museo

Cosa significa Museo diffuso? Come mettere in dialogo
un’opera con il suo territorio?

Andremo alla ricerca del paesaggio guatelliano per scoprire i
luoghi in cui gli oggetti prendono vita, si muovono e abitano... gli
spazi esterni dialogano con le “sale” del museo e gli oggetti, qui custoditi,
raccontano e svelano storie e tradizioni del nostro territorio. Perché le latte
raccolte da Ettore erano tutte destinate alla conservazione del pomodoro?

In laboratorio

Sara un’occasione divertente per “vestirci” di Museo creando un nostro
personale abito a partire da frammenti di immagini della collezione:
fantasie di chiodi, di mestoli, di ruote, si trasformeranno in veri e propri
outfit per occasioni speciali. A ogni partecipante sara richiesto di portare
una foto del proprio volto (formato fototessera).
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Educazione al Patrimonio

Oggetti per gioco

Un viaggio tra gli oggetti alla ricerca di pensieri divergenti

seguendo l'intuizione di Ettore Guatelli capace di dar vita = —
a uno straordinario e unico Museo in cui la chiave estetica

e fondamentale per comprenderne le ragioni e I'essenza.

Visita al Museo
Il percorso portera alla scoperta di quegli oggetti modificati e trasformati
(per necessita nella logica di riutilizzo contadino) che leggeremo in
relazione alla filosofia di recupero e assemblaggio che ha caratterizzato
movimenti artistici come I'Arte Povera e il Nouveau Réalisme. Ancor prima
i Dadaisti hanno creato con i loro ready made oggetti impertinenti in grado
di suscitare fascinazione e suggestioni senza tempo.

In laboratorio Al
Gli studenti, partendo da un oggetto da loro scelto e portato “da A/ \
casa” (cucchiaio, tappo, forchetta...), saranno chiamati a dargli una
nuova vita dimenticandosi della funzione originaria attraverso la j
tecnica del collage. | lavori saranno poi fotografati e montati in una \ik
serie di slide per essere poi restituiti digitalmente.

® Durata: 45 minuti visita alle stanze del Museo + 50 minuti attivita laboratoriale

@ Costo: 10 € ad alunno

@ Target: scuola secondaria di primo e secondo grado
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Educazione al Patrimonio

Dal riuso spontaneo al
progetto creativo

Ettore Guatelli inizid a raccogliere oggetti per soddisfare bisogni e
promuovere il riuso, seguendo la filosofia di chi ha vissuto in tempi di
poverta. La sua creativita ha ridato vita a oggetti che oggi
considereremmo rifiuti. In un'epoca di obsolescenza programmata e
prodotti monouso, il messaggio di sostenibilitd e anti-spreco di Guatelli &
piu attuale che mai.

Dopo aver visitato la collezione ponendo particolare attenzione all’analisi
della trasformazione creativa dei materiali, verra approfondito il design del
riuso mettendo in evidenza come in arte e nella progettazione
contemporanea la trasformazione dell'oggetto rappresenti la nuova
frontiera dell'’eco-design e della sostenibilita.

| ragazzi saranno invitati, a partire dall’analisi tecnica dei

materiali proposti in laboratorio, a progettarne il loro riuso
creativo.

@ Durata: 45 minuti visita alle stanze del Museo + 50 minuti
attivita laboratoriale

@ Costo: 10 € ad alunno

Target: scuola secondaria di secondo grado



Educazione al Patrimonio

Vivere il Musco

La Casa-Museo di Ettore Guatelli racconta la storia del
territorio, la sua unicita, la sua essenza, attraverso gli
oggetti di uso comune, testimonianza di vita vissuta, di
mestieri, di economia territoriale.

Visita al Museo
La visita partira dall'outdoor per indagare il paesaggio guatelliano e
inserire la storia della collezione nel suo contesto mettendo in
evidenza il significato di Museo diffuso. Proseguira nelle “stanze”
alla scoperta della collezione soffermandosi su alcuni oggetti che
per genialita e fantasia anticipano il design contemporaneo e lo
ispirano. Ogni oggetto racconta una storia, tante storie, la nostra
storia nella visione guatelliana di intreccio tra vita, arte e creativita.

In laboratorio

| ragazzi saranno invitati a leggere gli allestimenti con occhi nuovi:
scarpe, falcetti, martelli non piu solo oggetti ma parte di una visione
d’arte, di armonia, forme e creativita alla scoperta di una Casa-
Museo che e opera d’Arte tout court.

@ Durata: 45 minuti visita alle stanze del Museo
+ 50 minuti attivita laboratoriale

@ Costo: 10 € ad alunno

Target: classi della scuola secondaria
di secondo grado




Educazione alla sostenibilita

a cura di CEAS - Parchi dell’lEmilia Occidentale in collaborazione
con ESPERTA s.r.l. Impresa Sociale (www.espertasrl.com)






Storie dilegno:il legno
raccontal’'uomo ¢
Fambiente

Biodiversita, clima, fisica dei materiali, usi ¢ tradizioni

In Museo ospita oggetti di ogni foggia e materiale raccolti da Ettore in
tanti anni, ma il legno domina in tutti i manifatti che raccontano gli antichi
mestieri della tradizione agrigola, nelle suppellettili e persino nei
giocattoli. Come mai? Quali tipi di legno venivano utilizzati? A cosa
servivano gli oggetti esposti? Visita il museo per un approfondimento
tematico.

In aula didattica

Osservando e manipolando un pezzo di legno si pud ricavare
un’incredibile quantita di informazioni sull'albero a cui apparteneva: la
specie, I'eta, gli anni in cui ha sofferto per siccita e se & cresciuto piu
velocemente o lentamente di altri. Il confronto tra campioni diversi potra
persino far individuare quali specie sono maggiormente in grado di
accumulare carbonio, sottraendo gas serra dall’atmosfera con la
fotosintesi. Osservazioni, esperimenti scientifici, esplorazioni tattili,
attivita pratiche e di associazione logica favoriranno la conoscenza delle
caratteristiche di alcune specie del territorio e porteranno a “vedere”
alberi e oggetti di legno con rinnovata curiosita. Le attivita potranno
variare a seconda dell’eta degli alunni.

Durata: 2 ore comprensive di una visita tematica e laboratorio, differenziato per
fascia d'eta

Costo: 10 € ad alunno

Target: scuola secondaria di primo e secondo grado



Educazione alla Sostenibilita

RiMusEo, la nuova vita
delle cose

Economia Circolare

In Museo - Stanza delle latte E "‘%"ﬁ—_n;?y
E’ incredibile, al Museo Guatelli c’é una stanza arredata solo di latte!
Ettore é stato riciclatore molto prima di tanti altri! Secondo voi perché?

E perché al Museo ci sono la stanza delle latte e dei vetri, ma manca
guella della plastica?

Visita al Museo con approfondimento tematico. La stessa proposta
puo essere realizzata con la stanza dei vetri e il tema del vetro.

In aula didattica (scuola secondaria di | grado)

Alluminio, vetro, plastica, cartone ... ogni giorno buttiamo materiali di
ogni tipo che avvolgono cibi e oggetti di uso comune; ma da cosa
originano e come sono stati realizzati?

Attivita di associazione e un divertente gioco di squadra consentiranno
ai ragazzi di comprendere, mettendo a confronto diverse opzioni e
interagendo tra loro, che impatto ha sull’'ambiente cid che acquistiamo e
di innescare una discussione sulle migliori soluzioni da adottare per
diminuirne I'impronta ecologica.

Durata: 2 ore comprensive di una visita tematica e
laboratorio, differenziato per fascia d’eta

@ Costo: 10 € ad alunno

@ Target: scuola secondaria di primo grado



Educazione alla Sostenibilita

| mulini di Ettore:
acqua + vento = energial

Visita tematica e laboratorio

Ettore era un vero creativo e nel Museo, oltre a realizzare installazioni
artistiche, aveva creato dei piccoli mulini, forse ispirato ai mulini che erano
presenti in passato lungo il Naviglio Taro, vicino al Fiume, oppure ai Mulini
a vento presenti in tante storie. Dopo una breve visita al Museo con
approfondimento tematico per vedere in Museo “i mulini di Ettore”,
costruiamo piccoli mulini partendo da vecchi e nuovi materiali di recupero.

In aula didattica

Dopo una breve introduzione per verificare le conoscenze dei ragazzi sul
tema delle fonti di energia, si propone un divertente gioco di squadra che i
aiutera a comprendere la necessita di utilizzare al meglio le risorse
disponibili e di investire nelle fonti di energia rinnovabili. | risultati saranno
utili per una discussione sul tema.

@ Durata: 2 ore, comprensive di una visita tematica e laboratorio,
differenziato per fascia d'eta; 1 visita tematica facoltativa al Parco del Taro.

@ Costi: 10 €/alunno

FACOLTATIVO

Visita nel Parco del Taro (circa 2 ore)
Costo: 10 €/alunno

@) Target: scuola primaria e secondaria

diversi esseri viventi, uomo compreso,

proprie necessita vitali, chi per mangiare,

Indagine tra storia e natura per comprendere come
abbiano sfruttato I'energia di acqua e vento per le

chi per muoversi, chi persino per riprodursi./



Educazione alla Sostenibilita

Visita al Museo:

Il museo espone oggetti che illustrano il paesaggio e il lavoro agricolo di
cinquant'anni fa, come aratri, zappe e strumenti per la raccolta. | visitatori
possono ricostruire un paesaggio di campi, vigneti e boschetti. Un
laboratorio per ragazzi permette di osservare il paesaggio attuale e di
descrivere edifici storici e elementi del paesaggio contemporaneo,
evidenziando come essi si intrecciano. Oltre a cid, € possibile esplorare
il Parco del Taro, alla Corte di Giarola. Questa esperienza offre una
comprensione profonda della vita rurale e del modo in cui il passato e il
presente si fondono. | partecipanti possono immergersi nella storia e nella
natura, creando un legame unico con il territorio.

Durata: 1 incontro di circa 1 ora presso il Museo, 1 laboratorio tematico di max 1,5 ore
presso le aree esterne del Museo o nel Parco del Taro.

@ Costi: 10 €/alunno

@ Target: scuola secondaria di | e Il grado
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Viaggiatori, migranti, s~
migratori ) ¢

Al Museo - visita e attivita tematica

Al Museo si esplorano viaggi passati e presenti, focalizzandosi su
come piante e animali viaggiano. Iniziando dalla stanza delle valigie, si
analizzano diversi tipi di bagagli, da quelli di emigranti a trolley
moderni, e si scoprono oggetti utilizzati per ['orientamento e
I'osservazione, approfondendo i viaggi degli uccelli migratori e altri
esseri viventi.

Visita nel Parco del Taro (preferibilmente primavera)

Uscita presso I’Area Chiesuole di Madregolo, corridoio ecologico per la
migrazione di centinaia di specie di avifauna e oasi di biodiversita:
scopriamo chi sono, che distanze percorrono i coraggiosi migratori e
cerchiamo di dare risposte ad alcune curiosita: come viaggiano animali
e piante? Come arrivano a colonizzare posti a volte lontanissimi? Che
relazioni hanno con gli spostamenti umani?

@ Durata: 1 incontro di circa 2 ore presso il Museo Guatelli, comprensiva di visita e
attivita tematica (quest'ultima facoltativa); 1 uscita di max 1,5 ore nel Parco del
Taro presso I'’Area Naturalistica Chiesuole

@ Costi: 20 €/alunno

Target: laboratorio per scuola secondaria di | e Il grado. Uscita all'area
naturalistica Chiesuole dall’infanzia alla secondaria di Il grado







Musco

Guatelli

Dallara Academy e Museo Guatelli
Insieme per una nuova offerta
educativa tra storia, innovazione,
ingegno ed evoluzione tecnhologica

ACADEMY




Visita alle collezioni

Arrivo alla Dallara Academy: full immersion in quella che é la storia
dellazienda e le sue competenze distintive; visita alla rampa
espositiva che ospita le vetture iconiche del brand. Trasferimento al
Museo Guatelli per visita guidata alla scoperta di 60.000 oggetti di uso
quotidiano che tutti insieme, in modo corale, affrescano, rivestono le

pareti dei locali, un tempo duso agricolo, senza soluzione di
continuita.

@ Durata: 2,00 h (oltre ai tempi di trasferimento)

@ Costi: 10 €/alunno

Target: scuola primaria e secondaria di primo grado

Info e prenotazioni:
Dallara Academy: 0525-1982980; e-mail:
academy@dallara.it
Museo Guatelli: 350.1287867; e-mail
info@museoguatelli.it




In collaborazione con:
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Per informazioni
¢ prenotazioni

tel.3501287867

e-mail info@museoguatelli.it
www.museoguatelli.it




	IL Museo
	Ettore Guatelli
	Attività Didattiche A.S. 2026-2027
	Visita guidata al Museo
	Il Museo Ettore Guatelli: il bosco delle cose. Un Museo fuori dall’ordinario. Fuori dagli schemi. Fuori dal tempo. Antico, arcaico, modernissimo. Di ieri, di oggi, di domani. Uno spazio della memoria che racconta di noi, di ciò che siamo stati, del nostro quotidiano, anche quello più intimo, ma vivo e pulsante, capace di offrire spunti per ciò che potremmo essere, domani.
	60.000 oggetti di uso quotidiano che tutti insieme, in modo corale, affrescano, rivestono le pareti dei locali, un tempo d’uso agricolo, senza soluzione di continuità. Si possono ammirare uno ad uno, comprenderne l’uso, la manifattura, la provenienza, immaginare le vicende di donne e uomini che di quegli oggetti si sono serviti.

	Educazione al patrimonio
	Educazione al Patrimonio

	Mi vesto... di Museo
	Visita al Museo
	Cosa significa Museo diffuso? Come mettere in dialogo
	un’opera con il suo territorio?
	Andremo alla ricerca del paesaggio guatelliano per scoprire i
	luoghi in cui gli oggetti prendono vita, si muovono e abitano... gli
	spazi esterni dialogano con le “sale” del museo e gli oggetti, qui custoditi, raccontano e svelano storie e tradizioni del nostro territorio. Perché le latte raccolte da Ettore erano tutte destinate alla conservazione del pomodoro?

	In laboratorio
	Sarà un’occasione divertente per “vestirci” di Museo creando un nostro personale abito a partire da frammenti di immagini della collezione: fantasie di chiodi, di mestoli, di ruote, si trasformeranno in veri e propri outfit per occasioni speciali. A ogni partecipante sarà richiesto di portare una foto del proprio volto (formato fototessera).
	Educazione al Patrimonio


	Oggetti per gioco
	Un viaggio tra gli oggetti alla ricerca di pensieri divergenti
	seguendo l’intuizione di Ettore Guatelli capace di dar vita
	a uno straordinario e unico Museo in cui la chiave estetica
	è fondamentale per comprenderne le ragioni e l’essenza.
	Visita al Museo
	Il percorso porterà alla scoperta di quegli oggetti modificati e trasformati (per necessità nella logica di riutilizzo contadino) che leggeremo in relazione alla filosofia di recupero e assemblaggio che ha caratterizzato movimenti artistici come l’Arte Povera e il Nouveau Réalisme. Ancor prima i Dadaisti hanno creato con i loro ready made oggetti impertinenti in grado di suscitare fascinazione e suggestioni senza tempo.

	In laboratorio
	Gli studenti, partendo da un oggetto da loro scelto e portato “da casa” (cucchiaio, tappo, forchetta...), saranno chiamati a dargli una nuova vita dimenticandosi della funzione originaria attraverso la tecnica del collage. I lavori saranno poi fotografati e montati in una serie di slide per essere poi restituiti digitalmente.

	Educazione al Patrimonio

	Dal riuso spontaneo al progetto creativo
	Ettore Guatelli iniziò a raccogliere oggetti per soddisfare bisogni e promuovere il riuso, seguendo la filosofia di chi ha vissuto in tempi di povertà. La sua creatività ha ridato vita a oggetti che oggi considereremmo rifiuti. In un'epoca di obsolescenza programmata e prodotti monouso, il messaggio di sostenibilità e anti-spreco di Guatelli è più attuale che mai.
	Dopo aver visitato la collezione ponendo particolare attenzione all’analisi della trasformazione creativa dei materiali, verrà approfondito il design del riuso mettendo in evidenza come in arte e nella progettazione contemporanea la trasformazione dell’oggetto rappresenti la nuova frontiera dell’eco-design e della sostenibilità.
	I ragazzi saranno invitati, a partire dall’analisi tecnica dei materiali proposti in laboratorio, a progettarne il loro riuso creativo.
	Educazione al Patrimonio

	Vivere il Museo
	La Casa-Museo di Ettore Guatelli racconta la storia del territorio, la sua unicità, la sua essenza, attraverso gli oggetti di uso comune, testimonianza di vita vissuta, di mestieri, di economia territoriale.
	Visita al Museo
	La visita partirà dall’outdoor per indagare il paesaggio guatelliano e inserire la storia della collezione nel suo contesto mettendo in evidenza il significato di Museo diffuso. Proseguirà nelle “stanze” alla scoperta della collezione soffermandosi su alcuni oggetti che per genialità e fantasia anticipano il design contemporaneo e lo ispirano. Ogni oggetto racconta una storia, tante storie, la nostra storia nella visione guatelliana di intreccio tra vita, arte e creatività.

	In laboratorio
	I ragazzi saranno invitati a leggere gli allestimenti con occhi nuovi: scarpe, falcetti, martelli non più solo oggetti ma parte di una visione d’arte, di armonia, forme e creatività alla scoperta di una Casa-Museo che è opera d’Arte tout court.


	Educazione alla sostenibilità
	Educazione alla Sostenibilità

	Storie di legno: il legno racconta l’uomo e l’ambiente
	Biodiversità, clima, fisica dei materiali, usi e tradizioni
	In Museo ospita oggetti di ogni foggia e materiale raccolti da Ettore in tanti anni, ma il legno domina in tutti i manifatti che raccontano gli antichi mestieri della tradizione agrigola, nelle suppellettili e persino nei giocattoli. Come mai? Quali tipi di legno venivano utilizzati? A cosa servivano gli oggetti esposti? Visita il museo per un approfondimento tematico.
	In aula didattica
	Osservando e manipolando un pezzo di legno si può ricavare un’incredibile quantità di informazioni sull’albero a cui apparteneva: la specie, l’età, gli anni in cui ha sofferto per siccità e se è cresciuto più velocemente o lentamente di altri. Il confronto tra campioni diversi potrà persino far individuare quali specie sono maggiormente in grado di accumulare carbonio, sottraendo gas serra dall’atmosfera con la fotosintesi. Osservazioni, esperimenti scientifici, esplorazioni tattili, attività pratiche e di associazione logica favoriranno la conoscenza delle caratteristiche di alcune specie del territorio e porteranno a “vedere” alberi e oggetti di legno con rinnovata curiosità. Le attività potranno variare a seconda dell’età degli alunni.
	Educazione alla Sostenibilità



	RiMusEo, la nuova vita delle cose
	Economia Circolare
	In Museo - Stanza delle latte
	E’ incredibile, al Museo Guatelli c’è una stanza arredata solo di latte!
	Ettore è stato riciclatore molto prima di tanti altri! Secondo voi perché?
	E perché al Museo ci sono la stanza delle latte e dei vetri, ma manca quella della plastica?
	Visita al Museo con approfondimento tematico. La stessa proposta può essere realizzata con la stanza dei vetri e il tema del vetro.
	In aula didattica (scuola secondaria di I grado)
	Alluminio, vetro, plastica, cartone … ogni giorno buttiamo materiali di ogni tipo che avvolgono cibi e oggetti di uso comune; ma da cosa originano e come sono stati realizzati?
	Attività di associazione e un divertente gioco di squadra consentiranno ai ragazzi di comprendere, mettendo a confronto diverse opzioni e interagendo tra loro, che impatto ha sull’ambiente ciò che acquistiamo e di innescare una discussione sulle migliori soluzioni da adottare per diminuirne l’impronta ecologica.
	Educazione alla Sostenibilità



	I mulini di Ettore:
	acqua + vento = energia!
	Visita tematica e laboratorio
	Ettore era un vero creativo e nel Museo, oltre a realizzare installazioni artistiche, aveva creato dei piccoli mulini, forse ispirato ai mulini che erano presenti in passato lungo il Naviglio Taro, vicino al Fiume, oppure ai Mulini a vento presenti in tante storie. Dopo una breve visita al Museo con approfondimento tematico per vedere in Museo “i mulini di Ettore”, costruiamo piccoli mulini partendo da vecchi e nuovi materiali di recupero.

	In aula didattica
	Dopo una breve introduzione per verificare le conoscenze dei ragazzi sul tema delle fonti di energia, si propone un divertente gioco di squadra che li aiuterà a comprendere la necessità di utilizzare al meglio le risorse disponibili e di investire nelle fonti di energia rinnovabili. I risultati saranno utili per una discussione sul tema.
	FACOLTATIVO


	Visita nel Parco del Taro (circa 2 ore)
	Costo: 10 €/alunno
	Indagine tra storia e natura per comprendere come diversi esseri viventi, uomo compreso,
	abbiano sfruttato l’energia di acqua e vento per le proprie necessità vitali, chi per mangiare,
	chi per muoversi, chi persino per riprodursi.

	Educazione alla Sostenibilità

	Racconti di uomini
	Visita al Museo:
	Il museo espone oggetti che illustrano il paesaggio e il lavoro agricolo di cinquant'anni fa, come aratri, zappe e strumenti per la raccolta. I visitatori possono ricostruire un paesaggio di campi, vigneti e boschetti. Un laboratorio per ragazzi permette di osservare il paesaggio attuale e di descrivere edifici storici e elementi del paesaggio contemporaneo, evidenziando come essi si intrecciano. Oltre a ciò, è possibile esplorare il Parco del Taro, alla Corte di Giarola. Questa esperienza offre una comprensione profonda della vita rurale e del modo in cui il passato e il presente si fondono. I partecipanti possono immergersi nella storia e nella natura, creando un legame unico con il territorio.

	Viaggiatori, migranti,
	migratori
	Al Museo – visita e attività tematica
	Al Museo si esplorano viaggi passati e presenti, focalizzandosi su come piante e animali viaggiano. Iniziando dalla stanza delle valigie, si analizzano diversi tipi di bagagli, da quelli di emigranti a trolley moderni, e si scoprono oggetti utilizzati per l'orientamento e l'osservazione, approfondendo i viaggi degli uccelli migratori e altri esseri viventi.
	Visita nel Parco del Taro (preferibilmente primavera)
	Uscita presso l’Area Chiesuole di Madregolo, corridoio ecologico per la migrazione di centinaia di specie di avifauna e oasi di biodiversità: scopriamo chi sono, che distanze percorrono i coraggiosi migratori e cerchiamo di dare risposte ad alcune curiosità: come viaggiano animali e piante? Come arrivano a colonizzare posti a volte lontanissimi? Che relazioni hanno con gli spostamenti umani?


	Durata: 1 incontro di circa 2 ore presso il Museo Guatelli, comprensiva di visita e attività tematica (quest’ultima facoltativa); 1 uscita di max 1,5 ore nel Parco del Taro presso l’Area Naturalistica Chiesuole


	Dallara Academy e Museo Guatelli insieme per una nuova offerta educativa tra storia, innovazione, ingegno ed evoluzione tecnologica
	Visita alle collezioni
	Arrivo alla Dallara Academy: full immersion in quella che è la storia dell’azienda e le sue competenze distintive; visita alla rampa espositiva che ospita le vetture iconiche del brand. Trasferimento al Museo Guatelli per visita guidata alla scoperta di 60.000 oggetti di uso quotidiano che tutti insieme, in modo corale, affrescano, rivestono le pareti dei locali, un tempo d’uso agricolo, senza soluzione di continuità.
	Info e prenotazioni:
	Dallara Academy: 0525-1982980; e-mail: academy@dallara.it
	Museo Guatelli: 350.1287867; e-mail info@museoguatelli.it

	In collaborazione con:
	Per informazioni
	e prenotazioni

